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Adéntrate en STEAM con indi, el robot de aprendizaje mas accesible
y sencillo para nifios.

Gracias al sensor de color incorporado y a las tarjetas de color, indi ofrece
infinitas oportunidades para avivar la creatividad de los nifios.

indi inspira un aprendizaje expansivo, relacional e imaginativo basado en
juegos. Construye laberintos personalizados, resuelve rompecabezas y toma
el control del volante para conducir. Pon en marcha la programacioén con
aln mas opciones para despertar el interés por la informatica en la
aplicaciéon gratuita Sphero Edu Jr.

iAbréchate el cinturén y descubre cémo funciona indi!
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Se puede utilizar la
cinta blanca para ayudar a
sujetar las tarjetas de color.

Asegurate de que indi
estd orientado en la
direccién que tiene queiir.
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iVamos!
iMas rapido!

Amarillo

Mas lento

Rojo O

Detener

Morado .

iFiesta!

Rosa ¥

Girar 90°
alaizquierda

Azul ‘

Girar 90°
a la derecha

Naranja

Girar 45°
alaizquierda

Verde
azulado

Girar 45°
a la derecha









Asegurate de que las tarjetas
de color se colocan primero unas
cerca de otras para entender mejor
cémo se mueve y funciona indi.




indi dejara de avanzar
cuando haya recorrido 1 metro
si no detecta otro color.
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Si indi va mas lento,
hace mejores giros.
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¢No tienes claro dénde
colocar tu tarjeta de color?
Utiliza el transportador que
hay en la parte trasera de
este libro.
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indi se apagara si
permanece inactivo durante
mas de 5 minutos.
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