
Guide de programmation 
pour les débutants



Fais tes premiers pas en STEAM avec indi : le robot d'apprentissage 
pour enfants le plus instinctif et simple d'utilisation.

Grâce au capteur de couleur intégré et aux cartes colorées, indi offre 
une foule de possibilités et stimule la créativité des enfants.

Avec indi, apprends de manière ludique, variée et concrète, tout en 
développant ton imagination. Crée des labyrinthes personnalisés, résous 
des casse-têtes et contrôle le volant. Télécharge l'application gratuite 
Sphero Edu Jr pour aller plus loin et découvrir d'autres options intéressantes.

Boucle ta ceinture et embarque avec indi !





Tu peux utiliser l'adhésif 
blanc pour maintenir les 

cartes colorées au sol.

Oriente indi dans le 
sens de sa destination.



Avancer, 
accélérer

Ralentir

Arrêter

Arrivée

Tourner 
à gauche à 90°

Tourner 
à droite à 90°

Tourner 
à gauche à 45°

Tourner 
à droite à 45°

Vert clair

Jaune

Rouge

Violet

Rose

Bleu

Orange

Vert foncé







Commence par placer les 
cartes proches les unes des autres, 
le temps de comprendre comment 

fonctionne indi.



indi s'arrête s'il ne 
rencontre aucune carte après 

avoir parcouru 1 mètre.









indi tourne mieux s'il 
ne roule pas trop vite.







Tu ne sais pas où 
placer ta carte ? Utilise le 
rapporteur fourni au dos 

de ce guide.











indi s'éteint après cinq 
minutes d'inactivité.
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